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Diskuze ucastniku po provedené dramatu

Na zacatek je nutné fici, Zze se uc€astnikim konference a tim padem i u€astnikim
dramatizace hra sama o sobé libila ve smyslu, Zze je zaujala, ze v ni vidi smysl, jak
zajimavym a netradi¢nim zpUisobem obohatit vyuku, to nejen v problematice vzniku EU.
Jedna se o silny emocni pfibéh. Bude zajimavé sledovat, jak ho vnimaji zaci. Coz potvrdil i
evropsky host a rezisér dramatizace Igor.

Cesti ugitelé si uvédomili, ze ve hie je nékolik historickych nepfesnosti a trocha
anachronismu, které vSak jsou pouzity pro ,dobro samotné hry*“.

Otazka prvni: Ve kterém ro¢niku hru se Zaky secviCit? Na stfedni Skole urcité ve
kterémkoliv roCniku, co se tyCe zakladnich Skol, pak maximalné v devaté tride.

Pro€? Hra je ponékud slozita, mladsSi ro¢niky by ji nepochopily.

Otazkou je, kdy hru sehrat. Samoziejmé by se hodil konec roku, rozvolnéna vyuka
tomu napovida.

A hned se nabizi dalSi otazka — Jak hru pojmout? Jako na konferenci, totiz tak, ze
se hra vesmés bez pfipravy Cte a realizuje, nebo si hru dlouhodobé pfipravovat a pak ji
sehrat jako drama pro urcité publikum? Bylo by to pomérné naro¢né €asové. A pak je tu
otazka: Komu hru sehrat? Rodi€im? MladSim, nebo starSim spoluzakim? MladSim by se
mnohé muselo vysvétlit.

Jinym nazorem byla zajimava mySlenka — sehrat hru bez pfipravy na zacatku
Skolniho roku, vypsat si vSechny okolnosti a problémy, kterym Zaci nerozuméli. A pak v
prubéhu roku se k jednotlivym problematikam a okolnostem vracet. Do konce $kolniho
roku ba se hra ,rozkliCovala®, pfipadné by se dala sehrat znovu — aby si zaci uvédomili
jednotlivé souvislosti, ke kterym dosili.

Z pfitomnych méla s hrou zkuSenosti Eva Zajicova, ktera doporucCuje jen Zaky
,namaskovat“ a odehrat takto.

UCitelé — ucCastnici — herci si vSimli mezipfedmeétového zabéru hry, je mozno ji vyuzit
i pro hodiny zemépisu, pro dalSi spoleCenskovédni obory. Samozfejmé se uplatni
schopnosti a dovednosti z dramatické vychovy. Pokud pojmeme hru komplexnéji, pak Ize
zapojit i pfedméty typu svét prace, vytvarna vychova, estetika a dalSi — napfiklad pro
pfipravu detailt, kostymda, dil€ich kulis. Jednim z napadl bylo postavam pfipravit vlajeCky
statli, vyhotovit mapy, nakresy (napf. Stalin se vytasi s mapo Ceskoslovenska; nakres
situace rozdéleného Berlina apod.), pfipravit si letadla — vlastovky pro &ast hry se
zasobovanim Berlina apod.

Sehrat hru v hodinach zemépisu by bylo pfinosné i pro pochopeni evropské
integrace — tady je opét mezioborovy pfesah.

Né&jakym zpusobem identifikovat role — osoby, které mohu byt pro Ceského Zaka
nesrozumitelné (napfiklad italSti politici a dalSi). Je jasné, Ze autofi chtéli odlisit lid
(traumata) a politiku (politiky — osobnosti), ale pravé v tom je problém, zda by se pak v
dané problematice Zak 9. tfidy neztratil?! Proto by bylo mozZnosti osobu statu a politika
sjednotit do jedné postavy, ktera by vyjadifovala oboji. Sice by se zmenSil pocet
ucinkujicich, ale hra by se mohla stat pfehlednéjsi.

Zajimavou je i charakteristika jednotlivych postav, kterou zaci — uCinkujici dostanou.
Jak bychom charakterizovali my jednotlivé zastupce statu a hlasy lidu? Jak bychom
charakterizovali nas hlas lidu? Ktefi nasi politici by mohli do debaty vstoupit?

Podstatnou je i otazka priorit, co vSe budeme pFedstavenim hry sledovat. On totiz
vznika jakysi betlém evropského sjednocovani, ktery vSak chapou jinak ti, kdo jsou v
Evropské unii od za¢atku (nebo se alespon néjakym zplsobem ucastni raného vytvareni
Unie). Jinak bude v8e chapat nékdo, kdo se do Evropské pozdéji dostal pozdéji. Jak ho



pojmou soucasni zaci? Otazkou je tu i doboveé totalitni pojimani sjednocovani Evropy — k
tématu viz http://www.dejepis21.cz/obrazy-ideologie, respektive
http://www.dejepis21.cz/userfiles/tiny _uploads/knihovna/Najbert karikatury.pdf — v této
praci se nachazi zajimava karikatura - Betlém imperialismu Jaroslava Popa vyuziva
znamy vanocni motiv a pomaha zakim konkretizovat ideologicky boj mezi ,taborem miru*
a ,taborem imperialismu® (vyfez), in Dikobraz, 1949 ro€. 5, €. 52, s. 2. Tuto karikaturu
predstavil u¢astnikim béhem diskuze kolega Najbert.

Jesté pozdéji padly dva zajimavé napady — jednak hru mirné upravit do ¢eského
prostredi, jednak zajimavy napad: Napsat podobnou hru vhodnou do ceskych
(Ceskoslovenskych) dé&jin. A Ze vhodnych témat mame dost!
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